
 

Моя поїздка до 
дитячого музею 

 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 

Соціальна історія для найрізноманітніших учнів 



Вступні відомості для батьків, опікунів і доглядачів 

• Дитячий музей Imagine Children’s Museum розташований за адресою 1502 Волл Стріт, у 

центрі міста Еверетт, штат Вашингтон (1502 Wall St. in downtown Everett, WA). 
 

• Паркуватися можна на вулиці (обмеження до 90 хвилин у будні дні) або на платній 

стоянці позаду музею (через Колбі-авеню (Colby Ave.)). Деякі паркувальні місця 

зарезервовані; ці місця позначені знаками. 
 

• Головний вхід до музею розташований на Гойт авеню (Hoyt Ave). 
 

• Гендерно-нейтральні туалети розташовані біля головного входу на першому поверсі, 

а також на другому та третьому поверхах. Там є індивідуальні кабінки з повноцінними 

перегородками та дверима, без зазорів. Освітлення в кабінках активується рухом; щоб 

увімкнути його, махніть рукою. Туалетний змив спрацьовує автоматично. Автоматичні 

умивальники та сушарки для рук розміщені у спільному просторі. 
 

• Туалети для хлопців та дівчат розташовані поруч із експозицією Water Works на 

першому поверсі північної (оригінальної) частини музею. У цих туалетах є унітази з 

кнопкою змиву, звичайні (неавтоматичні) умивальники та автоматичні сушарки для рук. 
 

• Щоб потрапити до гендерно-нейтрального індивідуального туалету, який має 

назву Drip Drop Stop, необхідно пройти через ворота біля групового входу. У цьому 

туалеті є унітаз із кнопкою змиву, звичайний неавтоматичний умивальник та 

автоматична сушарка для рук. 
 

• Якщо вам потрібна додаткова підтримка, зверніться до співробітника. 
 

• Соціальну історію надруковано шрифтом Open Dyslexic, який розроблений для 

полегшення симптомів дислексії. 
 

• Якщо у вас є пропозиції щодо того, як ми можемо зробити наш музей ще доступнішим, 

пишіть нам на електронну адресу info@imaginecm.org. Сподіваємось, що ваш візит вам 

сподобається! 

 

 

 

 
 

 

ImagineCM.org | 1502 Wall Street, Everett, WA 98201 

Ласкаво запрошуємо! 

З вівторка по неділю: з 9:00 до 16:00. 
 
Щонеділі об 11 годині ранку для відвідувачів 

відкривається північна частина музею. 

 

Актуальні відомості про години 

роботи можна дізнатися на нашому 

вебсайті ImagineCM.org. 

Ця соціальна історія створена з метою 

допомогти найрізноманітнішим категоріям 

учнів підготуватися до відвідування дитячого 

музею Imagine Children’s Museum. Тут 

представлено всі експонати, щоб ви могли 

якнайкраще відчути атмосферу музею! 

Сенсорні години 

Музей Imagine Children’s Museum також 

пропонує програму «Сенсорні години» для 

дітей з розладами аутистичного спектру, 

труднощами сенсорного сприйняття, іншими 

додатковими потребами, а також членів 

їхніх родин. 
 

На нашому вебсайті ImagineCM.org можна 

зареєструватися і приєднатися до нас під 

час сенсорних годин, а також переглянути 

окрему соціальну історію, яку ми розробили 

спеціально для того, щоб підготувати вашу 

дитину до відвідин під час сенсорних годин. 

mailto:info@imaginecm.org


 

Ласкаво запрошуємо! 
 

 

Я з нетерпінням чекаю на 

візит до Imagine Children’s 

Museum! Під час мого візиту 

я побачу стільки цікавих та 

захопливих речей. Ця історія 

допоможе мені чудово 

провести час! 

 
Я зайду всередину 

приміщення музею з Гойт 

авеню і на вході до музею 

перебуватиму поруч зі своїм 

дорослим супровідником. 



 

Квитки 
Іноді у музеї багато відвідувачів 

і потрібно почекати у черзі, щоб 

придбати квитки. Очікування в 

черзі може викликати у мене 

почуття тривоги або 

нетерплячості. Я перебуватиму 

поруч зі своїм дорослим 

супровідником і чекатиму нашої 

черги. Я можу взяти з собою із 

дому якусь іграшку, яка 

розважить мене під час 

очікування, і незабаром настане 

наша черга купувати квитки. 

 
Після того, як ми придбаємо 

квитки, я зможу пройти через 

ворота музею! 



 

Співробітники музею 
 
 

Якщо я загублю свого 

дорослого супровідника або 

якщо у мене виникнуть 

питання, я можу звернутися 

до співробітника музею. 

Співробітники музею 

одягнені у фіолетові жилети 

або кольорові футболки. 



 

Сенсорні інструменти 
 
 
 

Якщо мені потрібні сенсорні 

інструменти, їх можна отримати 

на стійці реєстрації. Вони 

допоможуть мені, якщо в музеї 

виявиться занадто гучно або 

занадто яскраво. 



 

Мені потрібна перерва 
 
 

 

 
 
 
 

Якщо я відчую перевантаження або засмучусь, я можу перепочити в 

тихій кімнаті P.J.’s Place або сказати своєму дорослому супровіднику, 

що хочу повертатися додому. Це цілком нормально. Я можу погратися 

в музеї пізніше або в інший день. 

Я хочу перепочити 
Я хочу повертатися 

додому 



 

Правила поведінки в музеї 
У музеї діють певні правила, завдяки яким усі можуть почуватися спокійно та 

гарно проводити час. Я дотримуватимусь цих правил, щоб цікаво та весело 

проводити час! Якщо я дотримуватимусь правил, іншим відвідувачам також буде 

весело і цікаво. 
 
 

 

 
 

 

Ділитися і 

чекати своєї 

черги 

Пересуватися 

в спокійному 

темпі 

Їсти та пити тільки на 

третьому поверсі 

Дорослі та діти мають 

перебувати поруч 



 

Сенсорні символи 
 

 

Протягом усієї цієї історії я бачитиму ці символи. Вони допоможуть мені 

зрозуміти, чого очікувати від кожного експоната. 
 
 

 

Цей експонат може 

бути яскравим АБО 

освітлення може бути 

вимкнено 

Цей експонат може 

бути гучним 

Біля цього експоната може 

бути багато людей 



 

Зони для малюків 
 
 

У музеї є зона для малюків віком до 

трьох років. Щоб зайти у цю зону, мені 

потрібно роззутися. Якщо мені більше, 

ніж три роки, я можу гуляти і грати в 

інших зонах, окрім зони для малюків. 

Дотримання цих правил дозволяє усім 

почуватися безпечно! 



 

 

Туалети 
Деякі туалети виглядають так. 

Світло в кабінках туалету 

вимкнено, але воно 

увімкнеться, якщо я махну 

рукою. У цих туалетах є 

сушарки для рук та 

автоматичний змив, які 

можуть видавати гучний шум! 

 

Туалети поруч із 

експозицією Water Works 

менші за розміром і там 

може бути менше людей. 

Світло постійно горить. 

Сушарки для рук можуть 

гучно гудіти. 

 

 

 

 

 
 

Біля групового входу 

також є окрема 

туалетна кабінка, якою 

я можу скористатися. 

Світло постійно горить. 

Сушарка для рук тут 

також може шуміти. 



 

 
 

 

Лісові пригоди (Woodlands Adventure) 
Перший поверх

 

 

 
 

На експозиції Woodlands 

Adventure (Лісові пригоди) я 

можу ловити рибу у ставку або 

піднятися пандусом до 

будиночка на дереві для 

спостереження за птахами. 

 
Щоб побачити схованку снігової 

людини або пожежну оглядову 

вежу, мені потрібно буде 

піднятися сходами і пройти 

мотузковими тунелями або 

дерев'яними мостами. Вони 

трохи хитаються, але це цілком 

безпечно для мене. Якщо буде 

потрібно, я попрошу когось із 

дорослих допомогти. 



 

 
 

 

Порятунок дикої природи (Wildlife Rescue) 
Перший поверх

 

 
 

 
 

Я можу уявити себе ветеринаром і піклуватися про тварин на експозиції 

Wildlife Rescue (Порятунок дикої природи). Тут мені потрібно пам’ятати 

ділитися і чергуватися з іншими. Важливо залишити предмети з цієї 

експозиції на місці, щоб інші діти могли теж піклуватися про тварин, коли 

настане їхня черга. 



 

 
 
 

Табір Imagine (Camp Imagine) 
Перший поверх

 

 

 

Я можу посмажити маршмелоу і хот-доги на вогнищі! Тут можуть бути інші діти, 

тож мені потрібно пам’ятати про те, що потрібно ділитися і чекати своєї черги. 

 



 

 
 

 

Мисливський будиночок (Lodge)  
Перший поверх

 

У різний час тут проводяться різні 

заходи та заняття. Іноді у 

мисливському будиночку бувають 

речі, які я можу використовувати для 

будівництва чи гри. Я можу запитати 

мого дорослого супровідника про те, 

що тут можна робити. 

 
Іноді тут проводяться спеціальні 

заходи, як-от музичні виступи та 

розповіді. 



 

 
 
 

Транзитний автобус Еверетт  
Перший поверх

 

(Everett Transit Bus) 

 

 

 

 

Ваші квитки, будь ласка! На експозиції з автобусом я можу вдавати з себе 

водія. Кермо лише одне, тому мені треба буде дочекатися своєї черги 

покерувати автобусом. 



 

 
 
 

Студія створення фільмів  
Перший поверх

 

(Movie Maker Studio) 

 

 
 
 

Світло, камера, мотор! 

 
У студії Movie Maker я можу використовувати різні 

фігурки, наприклад, тваринок або динозаврів, 

щоб створити фільм. Використовувати фотокамеру 

може бути трохи складно. Я можу попросити про 

допомогу свого дорослого супровідника або 

співробітників музею. 

 
Мені потрібно пам’ятати ділитися і чергуватися з 

іншими. Якщо інші діти перебувають у моєму 

просторі, коли я працюю над фільмом, я можу 

сказати: «Мені потрібен простір» або «Ні, дякую». 



 

 
 
 

Кімната спогадів (Recollections Room) 
 

 
 

Перший поверх 

 
 

У кімнаті спогадів темно і висить 

яскравий кольоровий екран. Я 

можу рухатися перед екраном, щоб 

створювати зображення на ньому. 

В той самий час у кімнаті можуть 

бути інші діти, тож ми можемо 

працювати разом, щоб розцвітити 

екран! 

 
У цій кімнаті також є дошка для 

малювання зі спеціальними 

фломастерами, якими я можу 

намалювати на стіні картинку, що 

світиться. 



 

 
 

 

Залізниця Монте-Крісто (Monte Cristo Railroad) 
Перший поверх

 

 

 

Потяги, потяги і ще раз потяги! 

На експозиції «Залізниця 

Монте-Крісто» я можу уявити 

себе провідником потяга, 

спостерігати, як електропоїзд 

їде по колії, або штовхати 

дерев’яні вагончики по рейках. 

Мені потрібно буде ділитися 

іграшками і місцем за столом з 

залізницею. Коли настане час 

іти, я залишу тут іграшки з цієї 

експозиції. 



 

 
 

 

Літак (Airplane) 
Перший поверх

 

 
 

Я можу уявити себе пілотом або 

пасажиром літака. У передній 

частині літака є лише місця для 

пілота і другого пілота, тому 

мені доведеться почекати своєї 

черги, щоб керувати літаком, а 

потім поступитися місцем іншим 

дітям. Деякі кнопки всередині 

літака видають гучні звуки. 

Якщо необхідно, я можу 

використовувати навушники. 



 

 
 
 

Водопроводи (Water Works) Перший поверх 

 

 

Хлюп, хлюп! Я можу спостерігати, 

як м’ячики плавають у воді, або 

спускати їх донизу. На цій 

експозиції багато води. Я можу 

одягти халат, щоб не замочити 

одяг. Мені варто пересуватися у 

спокійному темпі, щоб не впасти. 

Вода може мати дивний запах. 



 

 
 

 

Ферма (Farm) Перший поверх 

 
 

 
 

Я можу уявити себе фермером на 

фермі! Тут є іграшкові тварини і 

навіть трактор, на якому можна 

посидіти. Мені потрібно буде 

дочекатися своєї черги, щоб 

поїздити на тракторі та коні. На 

цій експозиції іноді буває багато 

людей, тож мені варто пам’ятати, 

що я можу перепочити, якщо 

буде потрібно. 



 

 
 

 

Чарівні повітряні лабіринти (Air-Mazing) 
Перший поверх

 

 

 
 

На експозиції Air-Mazing я можу 

запхати шарфик в трубу і 

спостерігати, як він вилітає вниз, 

або ж спробувати зловити його у 

повітрі. Іноді шарфики застрягають 

у трубах, тому якщо потрібно, я 

можу попросити когось із дорослих 

допомогти мені. Важливо пам’ятати, 

що в труби можна класти лише 

шарфики. Мені потрібно буде 

ділитися і чекати своєї черги. 



 

 
 

Кафе Piccolo 
 

 
 

 

 

Перший поверх 

Це вигаданий ресторан, де я можу 

вдавати, що готую їжу та напої для 

інших людей. На цій виставці може 

бути багато відвідувачів, тому мені 

доведеться чекати і займати 

чергу. Коли настане час іти, я 

залишу тут їжу з цієї експозиції. 
 

 

 

Пральня Socks n' Suds 
Тут я можу вдавати, що 

перу і прасую шкарпетки, 

сортую їх за візерунками, 

розмірами і кольорами. Я 

також можу розвісити їх на 

мотузці для білизни. 



 

 
 

Тиха кімната і будиночок на дереві 
(P.J.’s Place and Treehouse) 

 

 
 

 

Перший поверх 

 
 
 

   
 
 
 

Тссс! Я можу піднятися сходами до тихої кімнати P.J.’s Place, якщо захочу перепочити або 

побути у тихому місці, посидіти і погортати книжку. Тут є лавки і багато книжок на 

полицях. 

 
Я можу піти по мосту до будиночка на дереві поруч з тихою кімнатою P.J.'s Place. Міст 

трохи хитається, але це цілком безпечно для мене. У будиночку на дереві я можу дивитися 

у вікно і уявляти, що я сиджу на дереві! 



 

 

 

Театр (Theatre) 
 

 

 

 
Перший поверх 

У театрі я можу вдягнути костюм і вийти 

на сцену або спробувати керувати звуком 

і світлом. Тут темно, щоб було схоже на 

справжній театр. Якщо тут є інші діти, 

мені доведеться почекати своєї черги. 

Коли я піду з цього приміщення, я залишу 

театральний костюм для інших дітей. 
 
 

 

Зона світіння (Glow Zone) 
 

Поруч з театром розташована 

зона світіння. Тут також 

темно. У цій кімнаті є цікаві 

фігурки, що світяться в 

темряві, з якими можна 

погратися. 



 

 
 

Галерея екосистем затоки П’юджет Саунд 
(Puget Sound Ecosystems Gallery) 

 

 
 

 
Другий поверх 

 

 
 

 

   
 

 

На цій експозиції міститься великий акваріум, наповнений рибами, що плавають, крабами, 

що повзають, і рудими водоростями, що колихаються у воді. Я можу розглядати зразки під 

мікроскопом та роздивлятися справжні китові кістки! 



 

 
 
 

Пісочний стіл (Sand Table) 
Другий поверх

 

 

 

За пісочним столом можна 

занурити руки в м’якенький пісок, 

щоб побудувати гори і вулкани. 

Пісок може прилипати до пальців. 

Я чутиму щебетання пташок і 

плескіт хвиль. На цій експозиції є 

лише декілька місць, тому я 

чекатиму своєї черги, щоб 

погратися з піском. 



 

 
 
 

Мистецька вечірка (Art Hangout) 
Другий поверх

 

 
 

 

На мистецькій вечірці я можу сісти і попрацювати над власним проєктом. Мені 

подобається тут щось створювати. Тут є багато художніх матеріалів, які можна 

використовувати. Важливо залишити трохи матеріалів, щоб вистачило на всіх. 



 

 
 
 

Реміснича майстерня (Tinker Shop) 
Другий поверх

 

У ремісничій майстерні я можу щось 

змайструвати справжніми 

інструментами. Я маю дотримуватися 

правил, щоб убезпечити себе та інших. 

Одне з правил — обов’язково надягти 

захисні окуляри. У ремісничій 

майстерні є декілька пар окулярів, або 

ж я можу принести свої з дому. 

 
У цій кімнаті може бути дуже шумно. 

Якщо для мене буде надто гучно, я 

можу надягти навушники. 

 

Іноді майстерня буває зачиненою, або 

ж доводиться чекати на наступне 

заняття. Я можу прийти наступного дня 

або дочекатися початку наступної 

заняття. 



 

 
 
 

Сконструюй! 

(Engineer It!) 
Другий поверх

 

У галереї «Сконструюй!» є деталі, з 

яких можна створити предмети, що 

літатимуть всередині аеродинамічної 

труби. Я можу слідувати інструкціям 

на столі або спробувати створити 

власну конструкцію. 

Кран (Crane) 
Поруч з аеродинамічною трубою 

стоїть модель крану, яким можна 

керувати. У крані лише два місця, 

тому мені доведеться дочекатися 

своєї черги. Деякі кнопки всередині 

крана видають гучні звуки. 



 

 
 
 

Розподільчий центр (Distribution Center) 
Другий поверх

 

У розподільчому центрі я можу 

навчитися відправляти пакунки 

в будь-яку точку світу. Мені 

потрібно буде ділитися і чекати 

своєї черги, щоб відправити 

пакунки на конвеєр, сісти на 

навантажувач або 

скористатися загородженнями. 

 
Я також можу піднятися нагору 

і відправити пакунки назад 

донизу. 



 

 
 
 

Імпорт, експорт, наш порт (Import, Export, Our Port) 
Другий поверх

 

 
 

 

Якщо я піднімусь сходами від розподільчого центру, я побачу кран, буксир і гребний човен 

у галереї «Імпорт, експорт, наш порт». (Якщо мені потрібно скористатися ліфтом, я 

звернуся за допомогою до співробітників). Щоб побути капітаном буксира, мені потрібно 

буде почекати своєї черги. Мені також потрібно буде працювати разом з іншими, щоб 

збалансувати кран. Нічого страшного, якщо ми зробимо помилку або у когось виникне 

інша ідея. Ми можемо спробувати ще! 



 

 
 
 

Пригоди на даху (Tall Timbers Rooftop Adventure) 
Другий поверх

 

 

 
 

 

 
 

Експозиція «Пригоди на даху» — чудове місце, де я можу полазити й дати волю своїй 

енергії! Я також можу знайти музичну зону «Ритми на даху» (Rooftop Rhythms), де 

можна пограти на музичних інструментах. «Розкопки динозаврів» (Dino Dig) — місце, 

де я можу уявити себе палеонтологом і відкопати кістки динозаврів. 

 
У деякі дні дах зачинено. Якщо погода надто спекотна чи холодна, є дощ або туман, 

мій дорослий супроводжувач скаже мені, що потрібно залишатися всередині. Я можу 

прийти сюди іншим разом. 



 

 
 
 

Кафе-фургончик і їдальня Дайвіс 
(Divy’s Food Truck and Eating Area) 

 

 
 

Третій поверх 

 
 

Їжа та напої дозволені лише в їдальні на 

третьому поверсі. Я можу прийти сюди 

перекусити або пообідати. Іноді їжу та 

напої приносять із собою дорослі 

супроводжувачі. Якщо нам потрібно щось 

купити, тут є кафе-фургончик, де 

продаються закуски та напої. 

 
Іноді тут буває багато людей і може бути 

шумно. 

 

Поруч також є вбиральня, тож я можу 

помити руки перед їжею і, якщо потрібно, 

сходити в туалет. 



 

Прощання з музеєм 
 
 
 

Коли настане час іти, я зайду 

до крамнички при музеї. 

 
Час мого перебування у музеї 

сплинув. Я можу сказати: 

«Бувай, музею! Побачимося 

наступного разу!» 

 
Мені тут було весело і цікаво, з 

радістю прийду сюди ще! 

все готово 



 

Сплануйте свій 
візит 
Використовуйте візуальний перелік, 

щоб спланувати свій візит до музею. 

Ви можете роздрукувати перелік, 

вирізати експозиції і наклеїти їх у 

тому порядку, в якому бажаєте їх 

відвідати. Використовуйте цей 

перелік як наочний путівник під час 

візиту, щоб дитині було 

комфортніше переходити від одної 

експозиції до іншої, і відмічайте ті, 

які ви вже відвідали! 

Перший поверх Другий поверх 

 

Третій поверх 

 

Лісові пригоди  
(Woodlands Adventure) 

Порятунок дикої природи 

(Wildlife Rescue) 

Мисливський будиночок 
(Lodge) 

Транзитний автобус Еверетт 

(Everett Transit Bus) 

Табір Imagine  
(Camp Imagine) 

Студія створення фільмів 

(Movie Maker Studio) 

Кімната спогадів 
(Recollections Room) 

Залізниця Монте-Крісто 
(Monte Cristo Railroad) 

Літак (Airplane) 

Зона для малюків  

(Toddler Area) 

Галерея екосистем затоки П’юджет 

Саунд (Puget Sound Ecosystems 

Gallery) 

Ферма (Farm) 

Чарівні повітряні лабіринти 

(Air-mazing) 

Кафе і пральня  

(Cafe & Laundromat) 

Водопроводи (Water Works) 

Тиха кімната і будиночок на 

дереві (P.J.'s Place & Treehouse) 

Театр (Theatre) 

Кафе-фургончик і їдальня Дайвіс 
(Divy’s Food Truck & Eating Area) 

Пісочний стіл (Sand Table) 

Мистецька вечірка (Art Hangout) 

Реміснича майстерня  

(Tinker Shop) 

Сконструюй! (Engineer It!) 

Розподільчий центр  
(Distribution Center) 

Імпорт, експорт, наш порт 

(Import, Export, Our Port) 

Пригоди на даху (Tall Timbers 

Rooftop Adventure) 



 

 

Після прочитання цієї соціальної історії спробуйте поставити дитині наведені далі 

запитання, щоб допомогти їй підготуватися до відвідання музею. 

• Що тебе найбільше зацікавило чи збентежило? Чи є щось, що тебе непокоїть? 

• Що ти робитимеш/казатимеш, якщо       ? У форматі рольової гри проговоріть із 

дитиною конкретні сценарії ситуацій, які можуть виникнути. 

• Які експонати тобі неодмінно хочеться побачити? 

Запитання до батьків, опікунів і доглядачів 
 

 
 

Ця соціальна історія створена частково за підтримки Шкільного округу Нортшор (Northshore 

School District) з особливою увагою до різноманітних учнів та сімей з багатомовних середовищ. 

Кошти, отримані в рамках Закону про підзвітність платників податків Пьюджет-Саунд 

(Puget Sound Taxpayers Accountability Act, PSTAA), просувають співпрацю та впровадження 

інновацій, одночасно використовуючи партнерство з громадськими організаціями раннього 

навчання, з метою покращення результатів раннього навчання. 
 

 
Розроблено у співпраці з Мелісою Армстронг (магістр педагогічних наук, сертифікований 

поведінковий аналітик) з урахуванням відгуків співробітників дитячого музею Imagine 

Children's Museum, родин, ерготерапевтів, логопедів та дефектологів. 
 

 
Imagine Children’s Museum 

1502 Wall Street 

Everett, WA 98201 

(425) 258-1006 

ImagineCM.org 

info@imaginecm.org 

mailto:info@imaginecm.org
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